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休日当番医　内科

Contents

3月  2日（日）
3月  9日（日）
3月16日（日）
3月20日（木・祝）
3月23日（日）
3月30日（日）
4月  6日（日）
4月13日（日）

男性  26,517人（  －34）
女性  27,210人（  －29）

計  53,727人（  －63）
24,871世帯（  ＋12）

人口と世帯（1月末日現在）（前月比）

松井田病院
アミヤ医院
いわい中央クリニック
武井内科循環器科
みやぐち医院
公立碓氷病院
みやぐち医院
あやこまごころ診療所

☎027－393－1301
☎027－385－1511
☎027－381－2201
☎027－393－1005
☎027－384－1126
☎027－385－8221
☎027－384－1126
☎027－388－1180

3/1～4/15

3月  2日（日）
3月  9日（日）
3月16日（日）
3月20日（木・祝）
3月23日（日）
3月30日（日）
4月  6日（日）
4月13日（日）
午後6時以降は①須藤病院

休日当番医　外科
松井田病院
須藤病院
いのうえ整形外科・内科①
正田病院
須藤病院
公立碓氷病院
松井田病院
正田病院

☎027－393－1301
☎027－382－3131
☎027－380－1717
☎027－382－1123
☎027－382－3131
☎027－385－8221
☎027－393－1301
☎027－382－1123

3/1～4/15

あんなかスマイルパーク

恵みの湯
峠の湯
鉄道文化むら
文化センター

（※は図書館のみ休館）
文化会館
碓氷川熱帯植物園
スポーツセンター

（※は温水プールのみ休業）
学習の森

いきいき長寿センター

3/4・11・18・21・25
4/1・8・15
3/4・18　4/1・15
3/11・25　4/8
3/4・11・18・25　4/1・8・15
3/4・11・ 18・21・25
4/1・8・15
※3/31
3/3・10・17・24・31　4/7・14
3/4・11・18・25　4/1・8・15
3/3・17・21　4/7
※3/10・24・31　4/14
3/4・11・18・21・25
4/1・8・15
3/3・10・17・21・24・31
4/7・14

3/1～4/15休館案内

公立碓氷病院、須藤病院、正田病院、松井田病院以外の内科当番医の診療
時間は午前9時から午後6時までです。それ以降は外科の当番医で受診し
てください。

-特集景観クリエイティブチャレンジ
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乗合タクシーがデマンド運行のみに
なります

くらし・手続
必ずもらえる！春のUMECA
10％ポイント還元キャンペーン

子育て・教育
健康・医療・福祉
「令和6年度物価高騰対策給付金」
の申請はお済みですか

イベント・スポーツ
学習の森体験講座
文化・生涯学習
人権作品集「おもいやり」が
できました
安中市少年少女合唱団第30回
定期演奏会

インフォメーション
建築確認手続のルールが
改正されます
松井田庁舎駐車場で電気自動車用
急速充電器の運用を始めます
安中市集落支援員活動報告
消費生活センターからのお知らせ

男女共同参画推進委員会

クローズアップ

相談

軽自動車などの登録手続は
お早めに

　市は、平成31年4月1日に景観づく
りのため具体的な施策を実施できる景
観行政団体になりました。以来、魅力
ある建物や景観を顕彰・紹介する「あ
んなか景観まちづくり賞」の制定や、
ハイキングなどの市民参加イベントを
開催してきました。
　今年度は、子どもたちに景観につい
て関心をもってもらうため、人気ゲー
ム「マインクラフト」を使い、仮想の
駅を中心としたまちづくりを体験する
ワークショップを開催しました。

　ワークショップは12月8日、県庁の交
流スペース「ギンガム」で行われまし
た。市内の小中学生19人が各グループ
に分かれ、仮想世界の駅を舞台に、どん
な施設があったら楽しいか、それぞれア
イデアを出し合いながら「世界に一つだ
けのまちづくり」を目指しました。
　講師は、「マインクラフト」を活用し
た教育に取り組んでいる共愛学園前橋国
際大学の村山賢哉教授がつとめ、県の人
材育成事業「群馬デジタルイノベーショ
ンチャレンジ」に参加している前橋・高
崎・桐生高校の生徒がメンター（助言・
指導者）として手伝いました。今回はそ
の様子をお伝えします。

　「マインクラフト」は、立方体のブロックで構成さ
れた仮想世界でものづくりや冒険を楽しめるゲームで
す。子どもから大人まで世界中広く親しまれていま
す。今回のワークショップで使用した教育版では、
ゲーム内の世界に教師と児童生徒が一緒に入り、役割
分担しながらプログラミング学習やものづくり体験を
することができ、子どもたちの創造力や探求心をはぐ
くむ効果が期待されているとして近年、全国の小学校
などで導入が進められています。


